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M étodo MeCoVED (Método parala Construccion deVideos Educativos Digitales)
Prof Adjunto Mg. Marta I sabel Dans

Introduccion

El rasgo digintivo de los estudiantes en régimen de distancia es que efectlan sus
gorendizajes lgos de los docentes que los forman. Para minimizar esta problematica
consideramos que se debe hacer una fuerte inversion en materiaes educaivos y en medios de
comunicacién que mejores la situacion de gprendizae.

En @ contexto de educaciéon a distancia € video ofrece mulitiples vias de uso que
feciliten € proceso de ensefianza gprendizge.

En la mayoria de los casos @ video s utiliza en educacion a distancia como
complemento a la ensefianza. Se puede utilizar como documental es decir para grabar programas
televisivos y ponerlos a disposicion de los dumnos para que estos tengan acceso d programa
sn estar sujetos aun horario fijo.

El video puede sr manipulado por @ estudante para que se adapte a su ritmo y sus
necesidades. Por esta capacidad de manipulacion € adumno “gusta’  (repetir las secuencias,
avanzar, retroceder, congelar la imagen,....) € empleo del video a las caracteriticas que definen
Su proceso de aprendizgje, a U ritmo y necesidades.

El video brinda la poshilidad de combinar imégenes textos y sonidos de manera
aractiva y motivadora para € aumno, especidmente en régimen a distancia en € cud se
cons dera un alumno maduro.

Los videos pueden contener programas de todo tipo, en distintos géneros y edtilos
(didactico, documental, reportgie cientifica, la clase magistrd filmada); lo importante es que
cada video cumpla una funcidn didactica bien definida En & marco del proyecto de
investigacion  “Tecnologia Educativa en Educacién Superior” se condderan los  videos
didacticos con objetivos taes como: tranamitir informacion bésica, senshilizar en torno a un
tema o dtuacion, motivar a los alumnos para un aprendizaje, gemplificar conceptos abstractos,
facilitar & aprendizgie de una técnica, faclitar la memorizacion de contenidos, facilitar
informacion significativa, sintetizar contenidos, relacionar contenidos.

Para lograr un producto de cdidad educativa es necesario definir un méodo que guie
sisemédt icamente a los docentes participantes en la construccion del mismo.

Descripcién del método

El méodo MeCoVED propone fases a seguir para la daboracion de un video educativo:

Establecimiento del proyecto

BUsqueda de documentacion

Sntesis

Guion literario

Guion técnico

Realizacion

Edicion de video digital

La guia didactica

Se describe a continuacién cada una de dlas.

Establecimiento del proyecto

Lo primero que s debe definir es € aea de la ensefianza que se quiere abordar, y
dentro de dla d tema a desarrdllar, los objetivos didécticos, los destinatarios. El tema sera
generdizado vy los objetivos expresados en metas que se pretenden alcanzar con €.

BUsgueda de documentacion

Se debera recoger toda la informacion existente d acance sobre @ tema dd cud se
quiere hablar en lenguge video gréfico. Habra que determinar @ medio en d cud esén
expresadas las ideas (graficos, textos, sonido) que sean de interés y por sus carecteristica
factibles de pasar a video, por su tamafio color 0 composicion. En esta etgpa se recomienda
amar una ficha (0 archivo) para cada mensge indicando € medio en € que s lo cuenta
(imagen, texto, sonido, clip de video). Esto sera de mucha utilidad a la hora de armar  guidn.
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Sntesis

Se describen los contenidos, en lineas generdes su desarrollo y tratamiento;

Sdeccion de contenidos. en base a los materides reunidos en la egpa anterior. La
eleccion definitiva se redliza seglin criterios didacticos y audiovisuaes.

Estructura bésica: se ordenan los contenidos en funcion de las exigencias dd medio y de
las gplicaciones didécticas dd gprendizaje, desarrollandose en grande liness.

El tratlamiento: se decide que género y ediilo se adoptaran para € video. Los géneros
podran ser informativo, entrevista, reportgje, narracion, documental.... € edtilo podra ser: frioy
distante, cdlido y emoativo, dramético o humoristico...

Guidn literario

Es la trascripcion escrita, detallada, del desarrollo del programa. Este guion incorpora
todos los contenidos que serdn expuestos en e programa, desarrollados y estructurados,
expresados literalmente.

En esta etgpa hay que resolver los problemas rdaivos a la duracion dd video, a su
ritmo y ala dosificacion de los recursos y de los efectos.

La duracion tota del video no debe sobrepasar los 20 - 25 minutos para facilitr la
atencion de los dumnos.

Congderaciones para esta etapa; hay que tratar de reservar los eementos de redlce, de
sorpresa 0 de emotividad para d final, para recuperar la atencion que tiende a recaer.

En cuanto a la dosficacion de los recursos expresivos, es necesario neutraizar los
efectos de fatiga o de relgacion intdectud, incrementando progresivamente los estimulos
visuaes, sonoros...

Se debe llevar d control de dd nivel de conceptudizacion, la cantidad de informacion
trasmitida,  nivel del vocabulario expresado, etc.

Hay recursos que son muy importantes de tener en cuenta: la gemplificacion de
conceptos sobre todo abstractos, la presentacion de errores frecuentes, la inclusion de esquemas,
mapas, interrogantes, etc

Guion técnico

En esta etapa se representa lo mismo que en € guidn literario pero desde otro angulo.

Se deben describir las imégenes y sonidos ta como apareceran en € video. Se puede
utilizer la técnica del storyboard que consiste en congtruir un cuadro con dos columnas cada una
de las cudes describira lo que se ve y en otra lo que se escucha. El conjunto del video se divide
en escenas. De cada escena se ofrece informacion visua y sonora.

Se puede utilizar un cddigo para nombrar las escenas, por gemplo 3v < referird a la
escena 3 efectos visuades y 3.s escena 3 efectos

Descripcion de lo visud: Los actores, su posicion y sus movimientos, € escenario. Hay
que describir € encuadre la iluminacion. Tienen que congtar también los signos de puntuacion
es decir la trandiciones entre las escenas.

Descripcion de lo sonoro: La voz en off, s la hay o los didogos de los persongies, los
ruidos del ambiente, lamusica. Y la manera en que se integran las secuencias sonoras.

Es necesario que € programa comunique las idess a través de las emociones no las
emociones por un lado (mlsica sugerente o bellas imégenes) y las ideas por otro (discurso a
través de un texto hablado).

Las imagenes no solo deben describir un texto hablado sino que deben transmitir
SENSaciones.

La muUsica debe servir para crear un clima apropiado d ambiente que se quiere lograr.
No es conveniente utilizar una sola pieza musica, pero tampoco puede ser un cambio constantes
de melodias. Tampoco es recomendable la utilizacion de piezas populares porque ya estan
cargadas de significado y distraerian a espectador.

Los efectos musicaes tienen distinto uso segin sea € genero del video. Por gemplo en
los programas informativos, los efectos sonoros podrian cumplir una funcion de aportar
informacién sonora, mientras que en los videos mativadores podria cumplir la funcién de crear
un clima propicio. El dlencio tiene un importante efecto sonoro cuya presencia 0 ausencia
puede causar efecto de plenitud o vacio.
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La palabra debe ser concisa y precka ya que de ser exagerada podria incinar d
espectador a dgjarse llevar por la misica y las imégenes. Debe ser dlocuente, no describir una
imagen.

Para dirigirse d dumno hay que tilizar la forma en que normamente se lo hace en una
clase presencial. la incdusién de preguntas e interrogantes ayuda a mantener la atencion del
aumno.

Se debe establecer la transicion entre las escenas, con efectos visudes y podria ser
también con cambio de misica

Reelizacion

La redizacion consste en grabar todo lo que se ha descrito en las etgpas de guidn
técnico y guion literario.

Cada una de las escenas condtituird un clip de video cuyo nombre lo identificara

Cuando se planifica la grabacion de las escenas s definira para cada una de dlas: los
planos (genera, primer plano, intermedio ), la duracién de cada uno, se deberd tener en cuenta
la iluminacion cuidar los reflgos, y € color se recomiendan los colores que transmiten
tranquilidad como € azul y beige, gama de grises'y colores pastdl.

Laescena debe verificarse en su cdidad antes de pasar ala siguiente.

Edicion de video digital

La edicion es la operacion por la que se sdleccionan, se ordenan y se acoplan, segln € orden
previsto, en € guidn los diversos planos grabados previamente, dandoles € ritmo adecuado.

Una vez digitdizadas todas las escenas se unen en un solo clip. Para dlo se utiliza software
especidizado. Permiten trabgar por separado la pista de sonido y de imagen.

El trabgo de edicion tiene un doble objetivo: darle continuided d rdato y conferirle un
ritmo, en funcién de la captacion del interés de los dumnos y de su comprensién del programa

Una vez findizada la edicion de la imagen se procede a la Ultima de la operaciones de
posproduccion: la sonorizacion definitiva.  Llega e momento ak grabar las voces, s es que las
de los actores han de ser dobladas o se han de incorporar voces es off. Es importante que las
Voces tengan un tono, un énfasis y una entonacion adecuada. También es d momento de afiadir
las mUsicas y acoplar nuevos efectos sonoros.

S s cuenta con una placa de hardware, que asi lo permita, se puede generar un video
anadgico para distribuir como opcion d digitdl.

La guia didactica

Todo programa didactico en formato video debe ir Sempre acompafiado de la guia didactica
Esta guia incluird todas aguellas sugerencias que permitan sacar e méximo provecho en la
explotacion del programa indicaciones sobre las circungtancias en las que conviene utilizarlo,
sugerencias sobre € tipo de experiencias que pueden organizarse a partir de haberla visto,
preguntas y materiales complementarios...

Con estas operaciones puede darse por concluido € programa.

Conclusion

Es innegable que la tecnologia ya esta dentro dd &mbito educativo. ESo no significa que la
imagen sudituira d texto. Solo sgnifica que debe gprovecharse para lo que aporta, los
potencides para la ensefianza son muchos y positivos.

Los docentes de hoy en especia los redactores de contenidos deben aprender a usar esta
tecnologia para enriquecer convenientemente sus materides.

El video condituye especidmente Util en d campo de la educacion a distancia, por todas las
ventgjas que ya hemos sefid ado.
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